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Sdéleni zakaznikovi

Dé&kujeme, ze jste zakoupili nas vyrobek. Pfed jeho pouzitim, prosim, pozorné prostudujte

tento navod.
Upozornéni

Prosim neumist’ujte vyrobek na velmi svétla mista, takové umisténi by mohlo siln€ ovlivnit
snimani otiskil prstll a zptsobit tak, Ze ovéieni otisku selze. Tento produkt je navrzen pro
pouziti v interiéru, a pokud bude nutné jej umistit venku, dbejte na to, aby byl umistén ve
vhodném prostiedi. Je tfeba se vyvarovat vystaveni vlhku nebo Spatnému pocasi. Pracovni
teplota je mezi 0 °C a 40 °C. NepouZzivejte vyrobek, pokud jsou tyto hranice piekroceny,
umistujte vyrobek dal od radiatort a jinych zdroji tepla. Pokud budete dlouhodobé pouzivat
zafizeni ve venkovnim prostiedi, tim mizou byt zptisobeny problémy v jeho fungovani.
Prosim vyhnéte se silnym naraziim, které by zpusobily uvolnéni nebo zni¢eni vnitinich
soucastek. Vyrobek neni vodé odolny, neumistujte jej do vlhka a mokra.

Prosim pouzivejte vyrobek tak, jak je uvedeno v poznamkéch, dosahnete tak dobrych
vysledki a testované rychlosti.

Upozornéni: Zaregistrovani otisku prsti a identifikace by mély byt provedeny po

instalaci ¢teCky otiski prsti.
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Instalace Registrace Identifikace
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Registrace Instalace Identifikace

Jak umistit prst

Ujistéte se, ze obraz otisku prstu zachycuje stfedni ¢ast skenovaného prstu, otisk prstu se

nachazi v nejvnitinéjsi ¢asti vrasnéni kazdého z prsti.
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Aby uspés$nost rozpoznani byla vyssi, zaregistrujte stejny prst tfikrat v lehce pozménénych
uhlech, jeden uprostied, dal§i nahnuty lehce doleva a tteti lehce doprava. Prosim dodrzte tento
postup a uspesnost se dramaticky zvysi.

Spravny postup:

Polozte prst naplocho na povrch senzoru.

Polozte jej na stfed povrchu senzoru.

-
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Vertical Offset

Poznamka: Prosim zaujméte spravnou pozici. NaSe spole¢nost nenese odpovédnost za

Zadné Skody a potize, které budou nasledkem nespravného zpisobu otisknuti prsti.

O navodu

Vsechny funkce v tomto dokumentu jsou podiizeny skute¢nému vyrobku. Vzhledem
k neustalému obnovovani vyrobku, byly podniknuty veskeré kroky proto, aby informace
v tomto dokumentu byly kompletni a piesné. NaSe spolecnost nenese zodpovédnost za to,

zda je vyrobek skute¢né shodny s timto dokumentem, nenese zodpovédnost za zadnou pifimou
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ani nepiimou Skodu nebo ztratu v podnikéni, kterd bude nasledkem neptesnosti nebo

vynechavek, oznaceni v tomto dokumentu mohou byt ptedmét zmény bez upozornéni.

Doporuceny postup

Krok 1: Pfistroj fadn€ umistéte a zapojte.

Krok 2: Zaved'te uzivatele, zaregistrujte otisky prsti a heslo a prifad’te uzivateli prava.

Krok 3: Ovéite uzivatele registrovanym otiskem prstu a heslem.

Krok 4: Nastavte komunikacni parametry, nahrajte informace o zaméstnancich do softwaru za
pouziti U flash disku nebo pomoci jednoho ze tii prostiedki, kterou jsou uréeny pro
komunikaci s pocitacem.

Krok 5: Opravte informace o zaméstnancich v polozce softwaru podpora zaméstnancti, znovu
spojte zafizeni s pocitatem a nahrajte do néj informace o zaméstnancich. Pokud bude nyni
ptistroj sledovat zdznam o dochazce zaméstnance, jeho nebo jeji jméno se zobrazi na displeji.
Krok 6: Zkontrolujte ¢as na ptistroji a ujistéte se, Ze je nastaven spravné¢, po dokonceni
nastaveni mizete zacit sledovat ptitomnost zaméstnanct.

Krok 7: na konci mésice bude propocitan zdznam o ptitomnosti zaméstnanct, ktery byl stazen

do softwaru.

Dochazka

Pokud je zafizeni pfipraveno pracovat, identifikace uZivatele je mozna ptes otisk prstu a heslo

a jeho zdznam jeho pfitomnosti bude pfistroje sledovat a takeé jej ulozi.

Jak vybrat stav Pfitomnost

Zatizeni je pripraveno, stisknéte-li funk¢ni tladitko zafizeni, z téch ktera jsou umisténa na
okrajich obrazovky, abyste mohli zménit stav. Stavova tlacitka jsou zobrazena na displeji a
soucasny vybrany stav je zvyraznén oranzovou barvou. Po zobrazeni po dobu 4 sekund

stisknéte tlacitko ,,ESC* a zprava zmizi.
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Sledujte piitomnost zaméstnanci
KdyZ se zamé&stnanec piihlasi nebo odhlési, bude jej zajimat aktudlni ¢as, proto po ptihlaSeni

zafizeni zobrazi hodiny s pfesnym ¢asem.

Dochazka pomoci otiskii prstu

Zaznam o pritomnosti nebude moci byt pfistrojem ulozen, pokud uzivatel nebude Gspésné

ovéefen pomoci otisku prstu nebo hesla.

1. Ov¢feni otisku prstu

Srovna otisk pfitisténého prstu uzivatele se vS§emi otisky registrovanymi v zatizeni.
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2. Krok 1: Spravnym zpusobem pfitisknéte prst na senzor.

ID.NO: 1

Jmen: test

Ovérit: Otk

Ovéieno.

Krok 2: Zatizeni zobrazi ,,D&kuji, ovéfeni je tispésné.

Pokud zatizeni zobrazi vyzvu ,,prosim pfiloZte prst znovu*, opakujte pfedesly krok.

Overit: Otk
Zkuste znovu!

3. Ovéfeni otisku prstu (identifikacni ¢islo + otisk prstu)

Ptilozte prst na senzor a pomoci klavesnice vlozte s otiskem spojené Cislo. Pokud je

kvalita otisku nedostate¢na, bude k dispozici ovéfeni 1:1
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Krok 1: Ovéite identifikacni ¢islo zaméstnance, vloZzite ho pomoci klavesnice

V zakladnim rozhrani.

Krok 2: Umistéte prst spravnym zptsobem na senzor.
Krok 3: Pokud zatizeni zobrazi ,,Chyba v zadaném identifikacnim ¢islu®, znamena to,
ze takové Cislo neexistuje.

Krok 4: Pokud zatizeni zobrazi ,,Dékuji* bylo ovéfeni ispésné.

ID.NO: 1
Jmen: test
Owvéiit: Otk

Ovéieno,

Pokud se zobrazi vyzva ,,Prosim, opakujte pokus®.
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Zakladni nastaveni pfistroje umozni zaméstnancim dva pokusy. Pokud ovéteni

uzivatele dvakrat selZe, uzivatel se musi vratit na zacatek, aby mohl pokracovat.

Dochazka pomoci hesla
Krok 1: V zakladnim rozhrani vlozte uzivatelovo identifikaéni ¢islo k ovéfeni a stisknéte OK.
Krok 2: Pokud se zobrazi vyzva, Ze se jedna o Spatné ¢islo, znamena to, Ze takové ¢islo

zaméstnance neexistuje nebo si zaméstnanec nezaregistroval zadné heslo.

" Spatns ID.

Krok 3: Zobrazi se rozhrani pro vlozeni hesla, prosim vloZte heslo.
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Krok 4: zafizeni zobrazi zprava ,,Dekuji®, pokud bylo ovéteni tspésné.

ID.MNO: 1
Jmen: test
Owérit: Hes

Zatizeni zobrazi ,,Spatné heslo* a vrati se zpét k rozhrani pro vlozeni hesla.
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ID.NO: 1
Owerii: Hes
Spainé heslo!

Zakladni nastaveni umoziuje dva pokusy pro zadani hesla, zménu poctu pokusi je mozné
provést v nastaveni 5.1 Rozhrani. Po dvou netispé$nych pokusech se zaméstnance musi vratit

k zakladnimu rozhrani, aby mohl pokracovat.
Dochazka pomoci karet
Krok 1: PtiloZte kartu k ¢idlu, poté co ji zafizeni najde, tak ji od n&j vzdalte.

Krok 2: Pokud zatizeni zobrazi ,,Dékuji®, bylo ovéfeni Gispésné provedeno, pokud ma uzivatel

pfifazenu fotku, zobrazi se.



TFT Fingerprint V6.3

ID.NO: 1

Jmen: test

Owerit: Kart

Chvé e,

B

Krok 3: Pokud karta jest¢ nebyla zaregistrovana, zobrazi se pfislusné oznameni.

NO.: 13202888
Overit: ID karty

Nezapsino

Poznamka: Oblast rozeznavani karet je 3 — 7 cm nad malou kldvesnici.



TFT Fingerprint V6.3

Kontrole pristupu

Po té, co bude dokonceno ptitazovani piistupovych prav, se po ovéteni uzivatele na zatizeni
rozhodne, zda méa zaméstnanec pravo otevfit dvefe. Pokud z divodu nesplnéni podminek
uzivatel nebude moci oteviit dvete, zafizeni zobrazi ptislusnou vyzvu. V nasledujicim

ptikladu je k ovéfeni uzivatele pouzito otiskll prsti:

1. Zaftizeni zobrazi zpravu o UspéSném ovéteni a vysle signal pro otevieni dveri.

ID.NO: 1
Jmen: test
Ovéiit: Otk

Ovéieno,

R

2. Zatizeni zobrazilo zpravu o neplatné casové zon¢.

M.MNO: 1
Jmen: test
Owérit: Otk

Cas. Pis. odepr.
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V case, kdy operace prob¢hla, nejsou zaméstnanci opravnéni otevirat tyto dvete. Proto
se po uspésném ovéteni neoteviely.

3. Zafizeni zobrazi zpravu o neplatné kombinaci

ID.No. 3
Name
Verify FP

Invaild Comb

Tento zamé&stnanec nebo skupina zaméstnancti neotevie dvefe, pokud nejsou
Vv pfislusné kombinaci

4. Prechod k ovéfovani vice uzivateld.

LS overend

Pokud skupina, ve které se zaméstnanec nachazi, neprojde ovéfovani s druhou

pfislusnou skupinou spole¢né, nebudou moci otevtit dvete.
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5. Zatizeni vyzve ke kombinovanému ovéteni.

v I G 1

ey bt

By € rurgig

slind otisk..

Toto véfeni probihd pomoci uzivatele nebo skupiny. Identita bude potvrzena pomoci

nékolika ovéfeni.

Spojeni s pocitaCem
Zatizeni bude sledovat pouze ¢asovy zdznam o pritomnosti. K obdrzeni statistik je tfeba, aby
zafizeni zaslalo zaznamy o pfitomnosti do pocitace. Proto je nezbytné spojit zatizeni
S pocitacem a nahrat zaznamy o pfitomnosti do softwaru, ktery sleduje dochazku. Toto jsou
nekteré rozhrani, které podporuji komunikaci mezi piistrojem a programem ke sledovani
dochazky:
Ethernet

1. pomoci hubu: s pfimo spojovacim kabelem (spojte sitovou kartu a hub), ptipoji

pfistroj do sité
2. ptimé spojeni: s kiiZzenym kabelem (k pfimému spojeni dvou ethernetovych terminala)

spoji ptistroj s poc¢itacem

Nastaveni pristroje: Oteviete Menu a moznost Nastaveni a nastavte nékolik
nasledujicich polozek:

IP adresa: zakladni IP je 192.168.1.201 a musi byt restartovana

Maska podsité: zakladné nastavena maska podsite je 255.255.255.0, miizete ji zménit

Vv zavislosti na skutecné aplikaci
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Brana: zakladni brana je 0.0.0.0., mazete ji zménit v zavislosti na skutecné aplikaci
Rychlost sité: v rychlosti sit¢ jsou tfi moznosti: Automatické ptizptisobeni, 10 M a 100M
Heslo pripojeni: v nastaveni pfipojeni, po nastaveni miize zménit parametry komunikace,

vlozte odpovidajici hodnotu do rozhrani spojeni a také v softwaru pocitace

Pomoci RS232

Nastaveni pristroje: Oteviete Menu a moznost Nastaveni a nastavte nékolik
nasledujicich polozek:

Znakova rychlost: Rychlost komunikace s po¢itatem, pro rychlej$i komunikaci je
vhodné pouzit RS232 (115200, 57600).

RS232: Pokud pouzivate komunikaci pomoci RS232 nastavte u této polozky ,,Ano*
Heslo pripojeni: v nastaveni pfipojeni, po nastaveni miize zmeénit parametry komunikace,

vlozte odpovidajici hodnotu do rozhrani spojeni a také v softwaru pocitace

Pomoci RS485

Nastaveni pristroje: Oteviete Menu a moznost Nastaveni a nastavte nékolik
nasledujicich polozek:

Sériové Cislo: Piifad’te sitové identifikacni ¢islo. Rozsah ¢isla je od 1 do 254

Znakova rychlost: komunikacni rychlost pocitace, pomalejsi komunikace je stabilngjsi,
doporucujeme nastaveni mezi 9600 a 38400

RS485: Pokud pouzivate komunikaci pomoci RS485 nastavte u této polozky ,,Ano*
Heslo pripojeni: v nastaveni pfipojeni, po nastaveni miize zménit parametry komunikace,

vlozte odpovidajici hodnotu do rozhrani spojeni a také v softwaru pocitace
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1 Hlavni okna
Kdyz je pfistroj v rezimu pfipraven, stisknéte tlacitko B K otevieni hlavniho okna, které je

na nasledujicim obrazku.

\ o

» Lo

" Zaznamy 8.Sys Info

2 Sprava uzivatelu

Pro tento pfistroj zakladni informace o uzivateli zahrnuji otisk prstu, heslo a prava uZivatele.
Pti sledovani dochédzky je pfi novém zafazeni zaméstnance nutné, aby informace o
zameéstnanci/uzivateli byly v pfistroji odpovidajicim zplisobem pozménény. Proto piistroj

nabizi funkce pfidat, smazat, hledat a zménit uzivatele.
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Sprava SMS

2.1 Pridat nového uzivatele

Nejprve v piistroji zaregistrujte otisk prstu nebo heslo uZzivatele, jehoz dochazku chcete
sledovat.

Vstupte do rozhrani pro ptidani nového uzivatele:
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ID.NO

Jmen

BTV u“ silllis
il 7 'ﬂ“ i
Otk P g, e

| " '“"ﬁg@mw
e all
s D

I e
Kart M

Ohor

Identifikaé¢ni ¢islo (ID.NO): ¢islo uzivatele

Jméno: pouzijte metodu T9 pro napsani uzivatelova jména

Otisk prstu (Zaps otk): Uzivateltv registrovany otisk prstu, je mozné zaregistrovat 10 otiskti
a otisk miZze byt vyuzit pro kontrolovani pfitomnosti zaméstnanct, jimZ byl registrovan
Zaregistrovat heslo (Zaps hes): Uzivatelovo piihlasovaci heslo ma délku mezi 1 az 8 znaky.
Uzivatel miize toho heslo pouzit pro piihlaseni své pritomnosti.

Zaregistrovat kartu (Zapis karty): hesla registrovaného uzivatele

Prava: Uzivatelé jsou osoby, jejichZ identita musi byt ovéfena pfedtim, nez vstoupi do menu.
Bé&zny uzivatel miiZze pouze sledovat pfitomnost pomoci otiskl prstil a hesel; spravce mize
denné kontrolovat pfitomnost stejnym zpisobem jako uzivatel, ale mize také vstoupit do
menu a ovladat vSechna nastaveni.

Poznamka: Pokud neni ur€en spravce, muze kazdy vstoupit do menu a ovladat nastaveni.
Poté, co je uzivatel urcen spravcem, nebude moznost do menu vstoupit, nez to bude spravcem

potvrzeno.

Priklad: nasleduje postup jak ptidat uzivatele:
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Vlozit identifika¢ni ¢islo
1) Zaftizeni ptifadilo ¢islo podle zakladniho nastaveni.
2) Pokud se pii vepisovani ¢isla stane chyba, pro smazani ¢isla stisknéte ,,«—*. Pak
stisknéte OK nebo klavesy A / ¥ a vstupte do pole ,,Zaps otk*, stisknéte znovu OK a

pokracujte registraci otisku prstu.

VlozZeni uzivatelského jména

Stisknéte klavesu * pro otevieni vkladaci metody T9, vepiste uzivatelské jméno a vystupte

Z metody T9 pomoci stisknuti klavesy ESC. Stisknéte OK nebo rolujte pomoci kurzorovych
Sipek nahoru a dold, abyste se pfemistili na moznost ,,Zaps otk*. Pak stisknéte OK a vstoupite

do registrace otiski.

Registrace otisku prstu

ni otisk...




TFT Fingerprint V6.3

Registrovat heslo

Po vyzvé zatizeni vepiste heslo, pak stisknéte OK a vepiste jej znovu. Muzete vlozit pouze

n/e

1 — 8 znakd. Pro ulozeni vepsaného hesla stisknéte

ESC (F8).

, pokud jej nechcete ulozit, stisknéte

Vst. heslo (Max delka:8 cislic)

Heslo potv (Max delka:8 cislic)

¥l .. ..
Po uloZeni se zobrazi ikona kli¢e & |, coz znamen4, Ze heslo jiZ bylo v pfistroji nastaveno.
9 9

Registrovat karty %
Rolujte pomoci kurzorovych Sipek nahoru a dold a vyberte moznost ,,Zapis karty* a stisknéte

Ok pro vstup do registrace.
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Punch Card?

Ptilozte kartu do oblasti detekce karet a poté, co ji zatizeni nalezlo, ji oddalte. Poté, co
zaiizeni zobrazi zpravu ,,Usp&sna registrace®, bylo &islo karty ulozeno, stisknéte Hotovo pro

navrat do registraéniho rozhrani.

Po zaregistrovani karty se na obrazovce objevi ikona b , kterd znamena, Ze karta byla

zaregistrovana a uzivatel ji miZe pouZit pro sledovani své pfitomnosti.

2.2 Sprava uzivatelu

Pomoci této moznosti miiZzete zobrazit vSechny informace o uzivateli dostupné v tomto
zafizeni vCetné uZivatelského jména, poctu otiskil prstli, zda mé zaregistrované heslo a

zaznamy o jeho pfitomnosti. Informace o uzivateli miZete upravovat nebo mazat.



TFT Fingerprint V6.3

Poznamka:

s
0

1) ikona zdmku == vyjadiuje, Ze uzivatel je spravcem, ikona kli¢e & vyjadiuje, Ze jiZ
ma registrované heslo.
2) Cislo RF karty bude zobrazeno ve sloupe¢ku &islo karty.

Rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a dolii A / V¥ a pfesuiite se na fadek, ve kterém

NS

chcete provést operaci. Stisknéte pro spravu uzivateld a dalsi praci s nimi.
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2.2.1 vyhledavani uzivatela
Pokud je v zafizeni registrované vétsi mnozstvi uzivateli, vyuziva zatizeni Identifikaéni ¢islo
nre

nebo uzivatelské jméno pro jejich pohodIné vyhleddvani spravci. Stisknéte klavesu

pak Hledat Uziv:

10.NO

Jimen

rowr

Vepiste uzivatelské Cislo toho zaméstnance, kterého hledate, stisknéte Ok a po tispéSném
vyhledani se modry kurzor automaticky pfemisti na uzivatelovo jméno. Pokud uzivatel

neexistuje, zobrazi se zprava ,,neregistrovana informace*.

2.2.2 Dotaz na pfritomnost

Pfi ovéfovani registracnich informaci zaméstnance a jeho otiskil je mozné prohlizet také

n/ed

zdznamy o piitomnosti zaméstnance za mésic. Stisknéte klavesu a poté Zaznam.

Umozni prohlizeni zdznamu o pfitomnosti pfisluSného zaméstnance v tomto mésici.
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Rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a doli A / V¥ a budete moci prohlizet zdznam o
pritomnosti fadek po fadku. Stisknéte klavesy */# Kk prohlizeni zaznamu po strankach.

Stisknéte ESC pro navrat do rozhrani prohlizeni uzivateli.

Pro detailni nahled stisknéte n/e
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Po dokonceni prohlizeni stisknéte ESC pro navrat do rozhrani spravy uzivatelt.

2.2.3 Pridat nového uzivatele

Toto je moznost, ktera je stejna jako ta popsana v kapitole 2.1.

2.2.4 Upravit uzivatele

Umoznuje opravu informaci o uzivateli, které jsou ulozeny v pfistroji, naptiklad pokud je

otisk prstu neplatny, Ize jej obnovit nebo zaregistrovat heslo.

Stisknéte nfe ro editaci uloZzenych informaci o uzivateli:
p y
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ID.NO

Jmen
Otk
Hes
Kart

Chor

Neni mozné ménit identifikacni ¢islo, ostatni operace jsou podobné jako pii pridavani
uzivatele. Znovu zaregistrujte otisky prstli, pokud neni registrované heslo, neni tfeba jej znovu

vepisovat, jen stisknéte ,,zménit heslo®, je také mozné ménit prava.

UlozZit zmény/opustit zmény

1) Stisknéte tladitko n/ pro ulozeni zmén a navrat do rozhrani spravy uzivateld.
2) Stisknéte ESC a zobrazi se zprava ,,Informace byly zménény, chcete je ulozit*,

stisknéte Ok, stisknéte ESC pro opusténi operace.

2.2.5 Mazani uzivatelu

Moznost ,,smazat*“ slouzi k vymazani n€kterych informaci o uzivateli nebo vSech informaci o
ném, které jsou v zafizeni ulozeny. Miize byt pouzita v nasledujicich situacich:
1) Zaméstnanciv otisk prstu nebo heslo jsou neplatné nebo je nepouziva

2) Po propusténi zameéstnance vymaze spravce jeho zaznam ze zafizeni.
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V rozhrani sprava uzivateld rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a dolt A / ¥ nebo

uzivatele vyhledejte, umistéte modry kurzor na uZzivatele, jehoz informace chcete zménit,

stisknéte klavesu M Zobrazi se menu operace a vase volba je ,,Smazat®.

Vymazat uZivatele

ID.NO:1 Jmen:test

L LS AN

Pokud v zatizeni neni registrovan uzivateliv otisk prstu nebo heslo, je tato moznost zobrazena
modrym pismem a neni mozné ji vybrat. Rolujte kurzorovymi Sipkami nahoruadolt A / ¥ a
premistéte kurzor na vami vybranou moznost. Stisknéte ok a objevi se dialogové okno, které
z4da potvrzeni, zda tuto polozku chcete skutecné vymazat. Po potvrzeni se zobrazi ptislusna

zprava, stisknéte ESC pro navrat do rozhrani spravy uzivateli.

2.2.6 Kontrola pfistupu uzivatelt
V rozhrani prohliZzeni uzivatelll pfistroje existuje moznost kontroly pfistupu uzivateli;

jedinym tisknutim nie vyberte v menu Uziv pfistup.

Postup:
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Pokud je pfistroj vybaveny moznost kontrolovat piistup, objevi se tato moznost v rozhrani

prohlizeni uzivateld.

V Nastaveni kontroly piistupu uzivatele je moznost nastavit pravo kazdého uzivatele
k otevieni dvefi. To zahrnuje: Skupinové nastaveni, ovéfovaci metody, rozmezi ¢asu,
ovefovaci metody, spravu otiskil prstil.
Skupina: registrovani uzivatelé budou pfifazeni do skupiny, coz umoznuje lehci spravu;
Pouziti rozmezi ¢asu
1) Rozmezi ¢asu skupiny: zda uzivatel pouziva nebo nepouziva nastaveny ¢as skupiny
2) Rozmezi Casu uzivatele: k nastaveni ¢asu, kdy uzivatel mize odemknout; neni pouzit
Cas skupiny, ktery neovlivituje ¢as odemknuti pro jiné uzivatele.
Ovérovaci metody
1) Ovétovaci metody skupiny: zda uzivatel pouziva nebo nepouziva typy ovéfeni
pouzivané skupinou
2) Osobni ovéfovaci metody: kazdy uzivatel mize mit vybrany metody, které mize nebo
nemtiZe pouZzit, nastaveni skupiny je neovliviiuje
Sprava otiski v pripadé hrozby
U nové registrovaného uzivatele 1ze specialné urcit otisk, ktery bude v pfistroji registrovan

jako otisk v ptipadé hrozby. Pokud bude tento otisk uspé$né ovéien, spusti alarm.

Nektera zatizeni tuto funkci nemaji.

Postup:
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i .,quLp

u@ Tl

ID.NO 1
TypOver
poi.TZ

Rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a dolt A / ¥k pohybu mezi polozkami. Pokud se jedna
o ramecek s moznosti vyplnéni hodnot, vepiste je pomoci malé klavesnice. Pokud jsou
moznosti pfednastaveny, pohybujte se mezi nimi pomoci Sipek vlevo a vpravo <4 Kdyz se
dostanete na polozku ,,natlak OTK®, stisknéte Ovlada pro vstup do menu.

Postup:
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1) Nastaveni/zruSeni otisku prstu pro ptipad ohrozeni

Ve vyse zminéném rozhrani stisknéte OK k nastaveni/zruseni souc¢asné vybraného prstu pro
ptipad ohrozeni.

2) Registrace otisku pro ptipad ohroZeni

Ve vySe zminéném rozhrani stisknéte nie pro vstup to registracniho rozhrani, po uspésné
registraci otisku prstu v tomto rozhrani, budou tyto otisky nastaveny jako otisku prsti pro
ptipad ohroZeni

3) UloZeni otiskt pro piipad ohrozeni

2.3 SMS

Kratké zpréva jako ve zpravodaji nebo v poznamkach. Spravce mize pomoci této funkce
upravovat obsah Kratké zpravy, ktera se zobrazi na displeji. Kratké zpravy mohou byt vefejné

nebo individudlni. Pokud je nastavena vetejna kratkd zprava, pak se v zadaném case na

o |
informac¢nim panelu objevi ikona "ol | Zakladni nastavens klavesa je #, po jejim stisknuti se
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zobrazi obsah zpravy. Pokud je nastavena individualni kratka zpravy, systém ji zobrazi

prislusnému uzivateli poté, co prob¢hne jeho uspésné ovéteni.

Postup

Pomoci A/V si prectéte kratky vzkaz.
, M

Pomoci tlacitka OK si prohlédnete celou textovou zpravu. Stiskem tlacitk pak muizete

pfidavat, upravovat a mazat textoveé zpravy.

2.3.1 Vytvorit kratkou zpravu

1) Ptidat kratkou zpravu

Stisknate M4 5 pridat.

Cas zacatku: ¢as, kdy zprava zacne

Doba zobrazeni: po tuto dobu bude zprava zobrazena; po ni se ukon¢i

Typ zpravy: individualni — pouze pro jedince; vefejna — uvidi ji vSichni zaméstnanci
Zahajovaci: zahajovaci kratka zpravy, znamend zddnou kratkou zpravu, ani individualni ani
vetfejnou

Postup
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Po najeti kurzoru do pole pro zpravu stisknéte * pro otevieni vepisovani metody T9, vepiste

obsah zpravy. Pomoci A/V se piesuiite do dalsiho pole, vyberte hodnoty pomoci 4P reho
je vepiste na numerické klavesnici.
(1) Pokud je vaSe zprava individudlni, pak ji pomoci pfifazovaciho tlacitka Urcit (F8)

rozdélite mezi zameéstnance.
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Pomoci A/V prochazejte po fadcich mezi zaméstnanci.

Stisknéte Ok pro vybrani zaméstnanct, kterym se zprava zobrazi.

Stisknéte n/ Hpro odchod a ulozeni.

2.3.2 Zobrazeni kratké zpravy zaméstnancim
1) zkontrolujte verejné kratké zpravy

Pokud je nastavena vetejna kratka zprava, v hlavnim rozhrani se zobrazi obrazek a obsah
zpravy, interval jejiho zobrazeni bude vidét na obrazku. Pokud je vetejnych zprav vice,

prochéazejte mezi nimi pomoci A/V.
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2) Zkontrolujte individualni kratké zpravy

Po uspésném ovéfeni uZivatele, jemuz je kratka zprava ur€ena, se mu zobrazi na displeji.

Zprava se zobrazi 30 sekund po Gsp&Sném ovéteni.

2.4 Pracovni kédy

Zaznamy 0 dochdzce jsou zdkladem pro vypocet mzdy. Béhem své prace miize byt
zameéstnanec piefazen do jiné pracovni kategorie, nebo mize vykonavat rizné prace pro
jednoho zaméstnavatele zaroven. Riizna pracovni napli znamena rtizné ohodnoceni, proto je
zafizeni vybaveno funkei, kterd uzivateli umoziuje oznacit konkrétni zaznam a pfitadit jej ke
konkrétni ¢innosti v zaméstnani. Tato funkce poméaha pohodIn¢ a jednoduse rozd¢lit data o
Casu a pritomnosti tak, aby bylo mozné jednoznacéné rozlisit, v jaké situaci se zaméstnanec

k systému ptihlasil nebo se odhlasil.

Vsimnéte si, prosim, ze tato funkce je dostupna pouze u specialnich modelt piistroje.

Postup
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Pro pohyb po fadcich kéda prace rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a doltt A / V.

Po strankach se pohybujte pomoci tlacitek */#.

Po stisknuti B/ je mozné pridat novy kod.
Stisknéte OK pro zobrazeni a upravy kodu.

Stisknéte tlacitko, zobrazi se menu k nastaveni kodu.

2.4.1 Nastavit pracovni kéd

1) Pfidat pracovni kod

Stisknste M/ , aby bylo mozné ptidat novy kod.
Kéd: ¢iselné oznaceni kodu

Jméno: Vyjadiuje vyznam kodu

Postup
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Jmen

Pro ptechod mezi ramecky rolujte Sipkami nahoru a doli A / ¥, vepiste hodnotu pomoci
numerickych klaves, metodou T9 vlozte jméno, po dokonceni nastaveni stisknéte OK.
Stisknéte ESC pro zruSeni nastaveni a navrat do pfedchoziho rozhrani.

2) Oprava pracovniho kédu

Stisknste P 3 edit ke zmene vybraného pracovniho kodu.

3) Vymazani pracovniho kédu

Stisknéte B/ 5 smazat ke smazani vybraného kodu.

2.4.2 Pouzivani pracovniho kédu

Kdyz je zatizeni v pohotovostnim rezimu, stisknéte zkratku t (nastavte ji v nastaveni

klavesnice) a ve zobrazeném rozhrani vlozte pracovni kod.
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Uzivatel mize ptimo vypsat kod a stisknout OK pro jeho potvrzeni.
Jméno piitazené tomuto kodu se na 5 sekund zobrazi ve stavovém tfadku, stisknéte Ok pro

navrat do zakladniho rozhrani.

2.5 Nastaveni kontroly pristupu >

Nastaveni kontroly piistupu je navrzeno pro Uzivatelovo ¢asové rozmezi a kontrolu
odemykani a s nimi spojené charakteristiky v nastaveni pfistroje.
Registrovany uzivatel nemtize odemknout dokud nesplni nasledujici podminky:
1. soucasny Cas pii odemykani musi byt v ¢ase nastaveném pro uzivatele nebo skupinu
2. pokud musi byt v kombinaci s uzivatelem jiné skupiny (v takovém piipad¢ uzivatel
muze odemknout pouze s uzivatelem jiné skupiny dohromady)
Nové registrovany uzivatel nalezi podle zakladniho nastaveni do prvni uzivatelské skupiny,
zékladni ¢as pro skupiny je nastaven na hodnot¢ ,,1%, zakladni kombinace pro odemceni je
prvni skupina a novy uzivatel mize odemykat (pokud uzivatel zménil nastaveni kontroly

pristupu, systém se zméni spolu s uzivateli).
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Postup
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Rolujte Sipkami nahoru a dolt A / ¥ a stisknéte Ok pro provedeni vybrané operace.

2.5.1 Nastaveni €asového pasma

Cely systém muze nadefinovan maximalné pomoci 50 ¢asovych pasem. Kazdé ¢asové pasmo
je definovana jako sedm dni tydné a kazdé pasmo ma vyuzitelny ¢as 24 hodin denn¢.
Kazdému uzivateli 1ze pfifadit maximalné tii casové padsma, vzajemné propojené. Kdyz se
pokusi o ovéfeni v kterékoliv z nich, bude mu pokus povolen.

Format ¢asu: HH:MM — HH:MM, podle 24hodinového systému, ktery je na minutu spravné
nastaven.

Kdyz je kone¢ny Cas niz$i nez zacate¢ni Cas (23:57 - 23:56) znamena to, ze uvedeny den je

zakazany, pokud je konecny ¢as vyssi (00:00 - 23:59), pak je tento Cas platny.

Poznamka: Zakladni systémové rozhrani Casu je ¢islo 1 pro otevirani cely den (to znamena,

Ze nove zaregistrovani uzivatelé mohou kdykoliv otevirat).
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Postup
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V seznamu je mozné prohlizet vSechny casové pasma soucasného nastaventi.

Rolujte Sipkami nahoru a doli A / ¥ pro pohyb mezi casovymi pasmy fadek po radku.
Pomoci Sipek vlevo a vpravo <4 ,muzete prohlizet kompletni informace o vybraném

¢asovém pasmu.

2.5.2 Nastaveni dovolené

Predstavuje koncept dovolené v souvislosti s kontrolou ptistupu. Pokud si zaméstnanec vezme
dovolenou, mize byt potieba specialné pozménit Kontrolu pfistupu, ale ménit ji pro kazdého
uzivatele zv1ast’ je ndro¢né. Je proto mozné nastavit dovolenou a ta ovlivni a bude se

vztahovat na veSkeré zameéstnance.

Postup:
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Prohlizeni v8ech soucasné nastavenych dovolenych je mozné v jejich seznamu.
Rolujte Sipkami nahoru a doli A / ¥ pro pohyb mezi dovolenymi fadek po fadku.
Stisknéte */# pro pohyb mezi strankami.

1) Pfidat dovolenou

Pro pfidani nové dovolené stisknéte ne novy:
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No.
Start

Konec
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Systém automaticky pfitadi ¢islo dovolené podle priority. Pohybujte Sipkami A / v<4» pro
pohyb mezi jednotlivymi ramecky, pomoci klavesnice vepiste hodnoty pro dovolenou a po
dokonceni nastaveni stisknéte n""-"-I/Ok pro ulozeni a ESC pro opusténi.

2) Uprava dovolené

Stisknste P 4 edit pro upravu vybrané ¢asové dovolené

3) Vymazani dovolené

Stisknéte B/ 5 smazat pro vymazani vybrané dovolené
Poznamka: Pokud byla dovolena nastavena, zalezi na nastaveném case, zda bude moci

uzivatel oteviit dvefe.

2.5.3 Skupinova nastaveni

Funkce skupin ptifazuje uzivatele k jednotlivym skupinam, skupina pouziva zakladni

nastavené ¢asoveé pasmo, ve skuping je mozné nastavit také uzivatelské ¢asové pasmo. Kazda
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skupina ma tfi ¢asova pasma. Nove registrovany uzivatel patii do zdkladni skupiny, ale miize

byt pfifazen k jinym skupinam.

Postup
Soucasné nastaveni Kontroly pfistupu skupiny je mozné prohlizet v seznamu.
Rolujte Sipkami nahoru a dolt A / ¥ pro pohyb mezi dovolenymi fadek po fadku.
Stisknéte */# pro pohyb mezi strdnkami.

1) Ptidat Kontrolu piistupu

Stisknste P/ 5 novy pro vstup do nového rozhrani



2)

3)
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No.

Rolujte Sipkami nahoru a dolit A / ¥ pro pohyb mezi polozkami nastaveni. Pokud se
jedné o pole, kam se da vepisovat, pouzijte malou ¢iselnou klavesnici k vepsani
hodnot. Pokud jsou hodnoty pfednastaveny, piepinejte mezi hodnotami pomoci Sipek
4/». Po dokondeni nastavent stisknéte funkéni klavesu pro uloZeni a navrat do
ptedchoziho rozhrani nebo ESC pro navrat bez uloZeni.

Poznamka: 1. Pokud je aktivni nastaveni dovolené, zamé&stnanec nemiiZe oteviit
dvete, dokud nenastane shoda mezi ¢asovym rozmezim skupiny a hodinami dovolené.
Pokud je nastaveni dovolené neaktivni, ¢as ptistupu skupiny z dovolené je povolen

Uprava kontroly pfistupu skupiny

Stisknéte B/ 5 edit pro upravu vybrané kontroly piistupu skupiny
Vymazani kontroly pfistupu skupiny

Stisknate M4 3 smazat pro vymazani vybrané kontroly pfistupu skupiny
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2.5.4 Nastaveni kombinace pro odemykani

Pro nasobné ovéteni a zlepSeni bezpecnosti kontroly pfistupu bude kazdé skupina ptifazena

k jiné kombinaci pro odemykani. Nejslozitéjsi kombinace mize zahrnovat 5 skupin.

Postup:

Kombinace kontroly pfistupu pro odemykani mtzete prohlizet podle jejich soucasného
nastaveni v Seznamu.
Rolujte Sipkami nahoru a dolit A / ¥ pro pohyb mezi kombinacemi fadek po fadku.

Stisknéte */# pro pohyb mezi strdnkami.

1) Nova kombinace pro odemykani

Stisknéte tlacitko menu a objevi se menu operace, stisknéte i a novy pro vstup do

rozhrani pro pfidani kombinace.
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gy i

Rolujte Sipkami nahoru a dolit A / ¥, abyste pfemistili kurzor do policka k vepsani hodnoty,

hodnoty nastavte pomoci malé numerické kldvesnice, po dokonceni nastaveni stisknéte
tlacitko menu pro ulozeni a tlacitko ESC pro opusténi bez ulozeni.

2) Upravit kombinaci pro odemykani

Stisknste P 3 edit pro upravu kombinace pro odemykani.
3) Vymazat kombinaci pro odemykani

Stisknste M4 3 smazat pro vymazani kombinace pro odemykani.

2.5.5 Charakteristiky Kontroly pristupu

Nastaveni kontroly zamykani a s ni spojenych parametru zafizeni.
Doba pro odemceni zamku: Zatizeni kontroluje, jak dlouho bude odeméeno (RMS 1-10

sekund
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Zpozdéni senzoru dveri: doba, po které ma senzor zkontrolovat dvete, zda jsou otevieny,
pokud se jeho vyhodnoceni skute¢nosti neshoduje s nastavenim, bude spustén alarm, senzor je

opozdén o nastavenou dobu (RMS 1-5 sekund)

Senzor dveri: existuji tfi nastaveni: NO — bézn¢ otevieno, NC — bézn¢ zavieno a Zadné,
pokud senzor neni vyuzivan. Vyse zminéna nastaveni vyjadiuji, ze oteviené nebo zaviené

dvete jsou béznym stavem.

Zpozdéni alarmu senzoru dveri: Nezjistuje stav senzoru dveti za bézného stavu. Pokud je
prekroc¢ena hodnota a ma se spustit alarm, je zde nastaveno jeho zpozdéni (RMS 0-99 sekund)
Alarm po chybném ovéreni: Pokud selze urcity pocet ovéieni, podle zde nastaveni hodnoty,

bude vydan varovny signal (RMS prvni aZ devaté)

BéZna doba uzavieni: kontrola pfistupu je Casto nastavena tak, aby byly dvete v jistém case

uzavieny, v tomto case je nikdo nemuize odemknout.

BéZné otevieno: A nastaveni kontroly pfistupu lze nastavit asové rozmezi, kdy budou dvete
otevieny.
Platnost dovolené: definujte, zda je v dobé dovolené normalni stav otevieno nebo zamceno,

nastavte konkrétni ¢as pro vstup nastaveni v platnost

Poznamka:

1. Pokud bylo nastaveno ¢asové obdobi, kdy je béZznym staven otevieno nebo zavieno,
prosim vypnéte senzor dvefi, abyste se vyhnuli spusténi alarmu v obdobi, kdy jsou
dvete b&Zné otevieny nebo zavieny.

2. Pokud jesté nebyl nastaven ¢as pro rozmezi, kdy ma byt bézné otevieno nebo zavieno,

zatizeni vas vyzve k jeho nastaveni a otevie rozhrani pro toto nastaveni

Postup:
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Rolujte Sipkami nahoru a doli A / V¥, abyste piemistili kurzor do policka, které chcete

nastavit, hodnoty nastavte pomoci malé¢ numerické klavesnice: Pokud jsou hodnoty jiz
pfednastaveny, pouZzijte k pfepinani mezi nimi Sipky vlevo a vpravo. Po dokonc¢eni nastaveni

stisknéte tlacitko menu pro uloZeni a tlacitko ESC pro opusténi bez uloZeni.

2.5.6 Nastaveni alarmu pro pfripad ohrozeni

Ptistroj ma také nastaveni alarmu pro ptipad ohroZeni, pouZijte noveé zaregistrované otisky
prsti nebo nadefinujte jiz zaregistrované otisky jako otisky prstl pouzité v ptipad€ ohroZeni.
Systém spusti alarm, pokud budou tyto otisky UspéSné ovetreny.

Ptivolani pomoci klavesami: Pokud je tato polozka nastavena na hodnotu ,,Ano®, drzte
klavesu pro pomoc (3 sekundy a déle) a bude vyslan signal o pomoc. Stisknéte klavesu pro
pomoc (3 sekundy) nebo vlozte identifikacni Cislo nebo otisknéte prst, po Gspesné identifikaci
bude spustén alarm pro ptipad ohroZeni. Pokud je tato polozka nastavena na hodnotu

,,ne‘ stisknéte Sipku smérem dolii, nema vyznam.
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1:1 metoda ovéteni pro alarm: pokud je tato polozka nastavena na hodnotu ,,ano*, po ovéfeni
metodou 1:1, bude spustén signal alarmu a zZadny jiny varovny signal.

1:N metoda ovéfeni pro alarm: pokud je tato polozka nastavena na hodnotu ,,ano*, po ovéfeni
metodou 1:N, bude spustén signal alarmu a zadny jiny varovny signal.

Heslo alarmu: pokud je tato poloZzka nastavena na hodnotu ,,ano®, po uspé$ném ovéteni
pomoci hesla bude spustén signal alarmu a zadny jiny varovny signal.

Trvani alarmu. Po spusténi alarmu pro piipad ohrozeni, nebude signal vyslan okamzité, ale

bude zpozdén o Cas, ktery je zde nastaven (0-255 sekund)

Postup:

klav. Pomoc
1:1 Trig
Trig

":f!‘)

(0-255)S

i) |

Rolujte Sipkami nahoru a doli A / ¥ pro pohyb mezi polozkami nastaveni. Pokud se jedna o

pole, kam se da vepisovat, pouZijte malou ¢iselnou klavesnici k vepsani hodnot. Pokud jsou
hodnoty pfednastaveny, prepinejte mezi hodnotami pomoci Sipek 4> Po dokonéeni
nastaveni stisknéte funkéni klavesu pro ulozeni a navrat do pfedchoziho rozhrani nebo ESC

pro navrat bez uloZeni.
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2.5.7 Nastaveni funkce Anti-pass back %

Detaily o nastaveni této funkce jsou popsany v piiloze ¢islo 7.

2.5.8 Zrusit alarm
nfed

Pokud zafizeni vysila signal alarmu, stisknéte a zafizeni zobrazi zpravu, zda ma zrusit
alarm, alarm bude spustén, nez jej zrusite. Po té, co vyberete, Ze si jej prejete zrusit, zafizeni
se vrati do bézného stavu.

Typy alarmii v zafizeni: existuje zde alarm senzoru dvefi, ktery detekuje, pokud byly dvete

otevieny neautorizovanou osobou, alarm pfi poskozeni zafizeni a alarm pro piipad ohroZeni.
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3 Systémova nastaveni

K nastaveni parametrii pro spravnou funk¢nost a nastaveni dle pozadavkl zdkaznika.

3.1 Parametry systéemu

1:1 aroven shody: Pro pouziti pfi ovéteni pomoci identifika¢niho ¢isla a otiskl prstl. Jedna
se o prednastavené Cislo, které ur¢uje miru shody nezbytnou pro to, aby bylo srovnavané
prohlaseno za shodné. Pokud Cislo vzeslé ze srovnani prekroci tuto tiroven, je prohlasena
shoda srovnavanych vzort (a to presto, Ze vzory nejsou zcela identické)

1:N tdroveii shody: mira shody se shoduje se zaregistrovanym vzorem

Zde je doporucené nastaveni trovné shody (i¢inna hodnota je 1 — 60 minut)

FRR FAR Jeden ku vice Jeden ku jedné
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Vysoké Nizké 45 25
Stredni Stredni 35 15
Nizké Vysoké 25 10

Format ¢asu: Nastavte format ¢asu ve vychozim rozhrani.

Pohybujte Sipkami vlevo a vpravo pro vybér formatu; ptistroj podporuje 10 formati zobrazeni
data: RR-MM-DD, RR/MM/DD, RR.MM.DD, MM-DD-RR, MM/DD/RR, MM.DD.RR, DD-
MM-RR, DD/MM/RR, DD.MM.RR, RRRRMMDD, a dalsi podle vaseho vybéru.

Zvuk Kklavesnice: Pomoci Sipek <4 zvolte, zda bude klavesnice pii zmacknuti klavesy
vydavat zvuk. Pokud je hodnota nastavena na ,,Ano* po stisknuti vyda klavesnice zvuk,
pokud je hodnota nastavena na ,,Ne*, pfistroj zvuk nevyda.

Hlas (Adjvo): Pomoci Sipek 4P nastavte zvukové vyzvy. Zatizeni miize vydat pfi operaci
odpovidajici zvukovou vyzvu.

Hlasitost: Pfizptisobeni hlasitosti. Pomoci Sipek 4P nastavte podle vlastniho uvazeni
hlasitost.

Alarm zaznami o pritomnosti (Alm Attlog): kdyz zbyvajici kapacita zaznamu dosahne
urcité ¢iselné hodnoty, bude automaticky vydano varovani o tom, Ze zdznamu se blizi
naplnéni (mozno zvolit hodnoty 1-99)

Opétovné prihlasovani po minutach: nastavte v minutach, pokud byla néci ptitomnost
zaznamenana, nasledujici zaznam se nezobrazi (efektivni hodnota 66)

Citlivost pro otisky prstu: pfizpisobeni senzoru pro otisky prstd, pokud je pfilis citlivy
snizte hodnotu, pokud je piili§ pomaly zvyste hodnotu (rozsah 1-10)

Verze algoritmu: Vybér ovétovaciho algoritmu. Pomoci Sipek <4/P vyberte algoritmus
ZKFinger VX9.0 nebo ZKFinger VX10.0.

Varovani o mistu pro fotografie: Pokud zbyvajici misto na pamét'ové karté pristroje
dosahne nastavené hodnoty, zafizeni vyda varovani o nedostatku mista. Prosim v¢as mazte

nepotiebné fotografie, jinak zatfizeni nebude schopnost ukladat fotografie pfitomnych.

Postup:
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Pohybujte Sipkami nahoru a doli A / ¥ pro pohyb kurzoru mezi nastavitelnymi

polozkami,.hodnoty vepiste pomoci numerické klavesnice, pokud je mozné vybirat mezi
hodnotami, pouZzijte Sipky <4 pro vybrani zadané hodnoty. Po dokonceni nastaveni

stisknéte OK pro uloZeni a navrat do pfedchoziho rozhrani nebo ESC pro navrat bez uloZeni.

3.2 Nastaveni data a ¢asu

3.2.1 Nastaveni data a casu

Aby bylo jisté, Ze ptitomnost bude sledovéana spravné, je na kazdém zatizeni nezbytné
nastavit pfesny datum a cas.
Jak nastavit datum a Cas:

Postup
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Zadlet.Cas

standard

Pomoci Sipek <4 preskakujte mezi ramecky, rolujte Sipkami A / ¥ pro pfesouvani kurzoru.
Hodnoty nastavte pomoci numerické kldvesnice, po kompletnim nastaveni stisknéte OK pro

ulozeni a névrat do ptfedchoziho rozhrani nebo ESC pro néavrat bez ulozeni.

3.2.2 Letni ¢as

V rlznych statech existuje rizny letni ¢as. Abychom se ptizptsobili, miizeme zakaznikim
nabidnout specialni funkce, kdy v ¢ase MM-DD-HH-MM se posune o hodnu vpied a v Case
MM-DD-HH-MM se vrati zpét

Poznamka: tuto funkci maji pouze n¢které modely.

Postup:

Pokud je tato funkce k dispozici, bude v nastaveni ¢asu tato moznost:
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T

Datun

s [0 DHv ENS

Letnd ¢as 4,‘;‘
ZadLet.fas m M [T} D H M
Standard mMm D H M

1) Nastavte funkci letniho ¢asu na hodnotu ,,zapnuto*
2) Piifad’te letnimu Casu zacatek a konec. Napiiklad: letni ¢as se zapne v 8:00 1. dubna,

hodiny se posunou o jednu doptedu, v 8:00 1. fijna se ¢as vrati do normalu.

3) Stisknéte n/ H/OK pro uloZeni nastaveni, stisknéte ESC pro opusténi bez uloZeni.

3.3 Sprava dat

Vymazat zaznamy o pritomnosti (Vycistit Attlog): vymaze vSechny zdznamy o pfitomnosti
Vymazat v§echna data (Vycistit vSe): vymaze vSechny informace o zaméstnancich, otisky a
zaznamy o piitomnosti

Vy¢istit prava spravce: zméni prava spravce na moznosti bézného uzivatele

Vymazat fotografie pritomnych: vymaze vSechny fotografie ulozené pti prihlasovani
Vymazat fotografie ze seznamu podezi‘elych: vymaze vSechny fotografie, které byly
pofizeny a uloZeny, kdyZ se uzivatelé netispésné ptihlasovali nebo odhlasovali

Upozornéni: Prosim, bud’te opatrni, neni mozné obnovit vymazana data.

Postup
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Pohybujte se pomoci Sipek A / ¥ pro vybrani tlacitka, které chcete stisknout. Stisknéte OK,

aby operace zacala, az se objevi vyzva ,,jste si jisti, Zze chcete pokraCovat?* stisknéte znovu
OK. Pokud data vymazete, nebudou moci byt obnovena. Stisknéte ESC pro opusténi a navrat.
Odstranit propaga¢ni fotografie: odstrani fotografie, které se zobrazi, kdyz je zafizeni ve
stavu pohotovosti.

Postup
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Pomoci Sipek nahoru a doli se pohybujte vpted a zp&t mezi fotografiemi, které jsou jiz

Vv zafizeni ulozeny, pokud je chcete vymazat, stisknéte Smazat, zobrazi se zprava o uspésném
vymazani a po dokonceni zafizeni automaticky piejde na dalsi obrazek. Pokud chcete
vymazat v§echny obrazky, stisknéte smazat vse. Stisknéte ESC pro navrat do rozhrani pro

spravu dat.

3.4 Aktualizovat firmware

K aktualizaci firmwaru pfistroje mizete pouzit flashdisk.
Upozornéni: pro zachovani béZné pouZitelnosti pfistroje, neni doporuceno provadét
aktualizaci nahodné bez pfitomnosti vyrobce. Nespravna aktualizace muze zpUsobit problémy,

které mohou ovlivnit bézné denni vyuziti pfistroje.

Postup
Zapojte flashdisk se soubory do otvoru na zatizeni, soubory pro upgrade budou automaticky

rozeznany a pouzity, po uspé€sné nebo neuspésné aktualizaci se objevi piislusna zprava.
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3.5 Obnoveni nastaveni

Obnoveni nastaveni pro komunikaci a systémovych nastaveni na tovarni nastaveni.

Obnovit v§echny zakladni parametry: zakladni parametry budou navraceny do tovarnich
nastaveni

Obnovit nastaveni klavesnice: kldvesnice budou navraceny do tovarniho nastaveni
Obnovit nastaveni alarmu: Nastaveni alarmu budou vracena do tovarniho nastaveni
Obnovit ostatni parametry: nastaveni pro komunikaci, systémova nastaveni budou vracena
do tovarniho nastaveni

Obnovit pristupové parametry: nastaveni kontroly pfistupu a uzivatelské kontroly piistupu
budou vracena do tovarniho nastaveni

Postup
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Pro vybér pohybujte Sipkami A / ¥ a stisknéte OK pro obnoveni vybrané¢ho nastaveni.
Poznamka: Obnoveni nastaveni nevymaze informace o zaméstnancich a zdznam o pfitomnosti

uloZeni v zafizeni
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3.6 Automaticke testovani

Zatizeni nabizi funkci automatického testovani kazdého modulu piistroje. Tato funkce
umozni obsluze zkontrolovat, zda ma pfistroj n¢jaky problém. Zahrnuje testy TFT obrazovky,
hlasové vyzvy, hodin, kldvesnice a senzoru pro otisky prsti. Vyberte si nékterou z moznosti

testovani.

EEEEE:
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Pohybujte se Sipkami A / ¥ mezi polozkami, které 1ze otestovat, pro zahajeni testu stisknéte

OK.

3.6.1 test TFT obrazovky

Zatizeni nabizi funkci automatického testu TFT obrazovky. Obrazovka celd zb&la a z¢erna a
vy ji miizete pozorovat, zda zobrazuje spravn¢. Stisknéte OK pro pokra¢ovani testu a ESC pro

opusténi testu.

3.6.2 Test vyslovnosti

Zatizeni nabizi moznost automatického otestovani hlasovych vyzev, prehrdnim zvukového

zdznamu zjistite, zda je audiosoubor kompletni a zda je dobra vyslovnost.
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Stisknéte n/ H/OK pro pokracovani prehravani béhem testu, stisknéte ESC pro pusténi testu.

3.6.3 Test klavesnic

Zatizeni automaticky detekuje kazdou klavesnici, 1ze otestovat, zda se da kazda klavesnice
normalné pouzivat. V oknu pro testovani klavesnice stisknéte kteroukoliv klavesu mimo OK a
ESC. Klavesa, kterou jste stiskli se zobrazi cervené, ostatni budou ¢erné. Stisknéte OK, pro

opusténi testu stisknéte ESC.

3.6.4 Test senzoru otisk( prstu

Automaticky test senzort pro otisky prstli vypovida o normalni funk¢nosti senzoru. Pomoci
testu muizete zkoumat rozliSeni ziskaného obrazku, zda je dost jasny a zda je skenovani dost

rychlé. Stisknéte OK, stisknéte ESC pro upusténi testu.

3.6.5 Hodiny realného €asu (RTC)

Zatizeni nabizi funkci pro otestovani hodin. Pomoci testu se stopkami miizete zjistit, zda
hodiny pracuji spravné.

Stisknéte n“'-"-I/OK pro zahdjeni méfeni asu a znovu n“'-"-I/OK pro ukonceni, pak

zkontrolujte, zda je Cas zafizeni spravny. Stisknéte OK, stisknéte ESC pro upusténi testu.
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3.7 Nastaveni klavesnic

3.7.1 Definice stavové klavesy

Ptizptsobte si stavoveé klavesy na zafizeni, po stisknuti odpovidajici kldvesy bude nahran
zdznam o piitomnosti, ktery ji odpovida.
Pti stisknuti jakékoliv klavesy v zdkladnim rozhrani se zobrazi stav ptitomnosti odpovidajici

stavové klavese na levé stran€ obrazovky, aby jej uzivatel mohl pohodIné zkontrolovat.

Postup

Mezi bunikkami se pohybujte pomoci Sipek A / ¥, nastaveni méiite pomoci Sipek <P Po

dokonceni nastaveni stisknéte n/ H/OK pro ulozeni a navrat do piedchoziho rozhrani,
stisknéte ESC pro navrat bez ulozeni.

Poznamka: Pokud néktery stav nebude pouzivan, nastavte jej jako neplatny.
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3.7.2 Definice zkratek

Tlacitka mohou byt nadefinovéana jako zkratky pro stav pfitomnosti nebo pro zobrazeni funkci.
Pti stisknuti takového tlacitka v pohotovostnim rezimu se zobrazi odpovidajici stav

pritomnosti nebo se okamzité presunete do rozhrani vybrani funkce.

Postup

Rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a doltt A / V¥ pro pohyb mezi definicemi zkrate po
fadcich. Stisknéte klavesy */# K prohlizeni definic zkratek po strankach.
Stisknéte OK pro Upravu vybranych zkratek.

3.7.2.1 Nastaveni zkratek

Vyberte zkratku, stisknéte OK pro vstup do rozhrani pro tpravu.

Funkce: nastavte zkratku vCetné stavové klavesy, kodu prace, precteni kratké zpravy.
Pokud je vybrana stavova klavesa, objevi se ndsledujici moznost: Kod: ptitadit klavese kod
pro moznost zdznamu statistik prohliZeni.

Jméno: nazev klavesy vyjadieny ndzvem stavu

Automaticky prepnout: Po dosazeni vami nastaveného Casu zafizeni automaticky pfepne stav.
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1) Nastaveni funkénich klaves

Funkce

No.

%

Auto prep.

= lpl]Ll{]li' 3
1 !Vmu\m ‘

2) Rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a dolti A / Wk pohybu mezi polozkami. Pokud
se jedna o ramecek s moznosti vyplnéni hodnot, vepiste je pomoci malé klavesnice.
Pokud jsou moznosti prednastaveny, pohybujte se mezi nimi pomoci Sipek <@/P. Po

dokonceni nastaveni stisknéte /e pro ulozeni a navrat do piedchoziho rozhrani,

nebo stisknéte ESC pro navrat do predchoziho rozhrani bez ulozeni.
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mkce MWork Code Sett

WorkCode Index ™ : 4

WorkCode Name :HH

3.7.2.2 Pouziti zkratek

1) Stavova klavesa
V hlavnim rozhrani stisknéte F5, odpovidajici stavova klavesa se zobrazi v levém dolnim

rohu obrazovky.
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Uzivatel miize provést ovéieni pomoci otiskll prsti nebo hesla, zatizeni vlozi do zaznamu o
pritomnosti odpovidajici stav.

2) funkéni zkratka

Naptiklad je nastaveno, Ze po stisknuti klavesy ,,* se zobrazi kratka zprava.

Pokud je v zobrazeni kratka zprava, stisknéte ,,** v rezimu pohotovosti, zprava se zobrazi.

4 Nastaveni komunikace

Nastaveni zplisobu pienosu dat. Pokud je v tla¢itku pismo zobrazeno modie, zatfizeni tuto

funkci nepodporuje.
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4.1 Nastaveni komunikace

Pohybujte se pomoci A / ¥ pro vybér nastaveni, stiskem OK vStoupite do vybraného
nastaveni.

Pti pfenosu dat mezi zafizenim a pocitacem, je nezbytné nastavit parametry komunikace

v souladu s pouzitym pienosovym kabelem. V dob¢, kdy spolu zatizeni a pocita¢ komunikuji
se na zafizeni zobrazi zprava ,,zaneprazdnén...... “ Prosim v této dob¢ neprovadéjte zadné
operace.

Poznamka: prosim ovéite tato nastaveni pied tim, nez spolu zafizeni budou komunikovat, tak

aby parametry byly ve shodé s moZnostmi nastavenymi v softwaru pocitace.

Pokud pouzivate komunikaci prostfednictvim Ethernetu, pouZzijte nasledujici nastaveni:
IP adresa zarizeni: Zakladni IP adresa je 192.168.1.201; musite ji zménit, neméiite ji na
stejnou jakou ma pocitac, se kterym jen zatizeni spojeno

Maska podsité: zakladni nastaveni 255.255.255.0, musite ji zménit
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Adresa brany: v zdkladnim nastaveni 0.0.0.0; pokud se zatfizeni nenachézi ve stejné Casti site,
zmeéite nejdiive adresu brany

Rychlost sité: rychlost sit¢ ma tfi moznosti: automatické ptizptisobeni, 10M a 100M.

Nastavte rychlost v souladu s tim, jaké zafizeni je do sité pfipojeno pomoci ethernetového
kabelu

Pokud komunikujete mezi zatizenim a pocitacem prosttednictvim sériovych porti
(RS232/RS485), nastavte nasledujici parametry:

Pi‘enosova rychlost (Baud rate): rychlost, se kterou zafizeni komunikuje s pocitaem, je zde

vvvvv

RS232; niz$i rychlost zajist'uje stabilitu, nizsi rychlost je doporucena pro komunikaci
prostfednictvim portu RS485

RS232: zda budete komunikovat prostiednictvim portu RS232 nebo ne, pokud jej budete
pozivat, nastavte hodnotu na ,,Ano*

RS485: zda budete komunikovat prostiednictvim portu RS485 nebo ne, pokud jej budete
pozivat, nastavte hodnotu na ,,Ano*

Nez budou zatizeni a pocita¢ komunikovat prostiednictvim kabeld RS232 nebo RS485 je
tieba nastavit ¢islo zafizeni.

Cislo za¥izeni: Gislo zafizeni, rozsah mezi 1 a 254; ujistéte se, Ze &islo je vloZeno v softwaru,
nez zacnete komunikaci pomoci portit RS232/RS485

Pro vétsi bezpeCnost zdznamu o dochazce je mozné nastavit heslo pro spojeni. Pokud toto
heslo nebude vloZeno ve spravném rozhrani pocitace a zatizeni, nebude spojeni a nacteni dat
mozné.

Heslo pro spojeni: V zdkladnim nastaveni je hodnota hesla ,,0* (coz znamen4, Ze heslo
neexistuje), je mozné vlozit sem jiné hodnoty. Ujistéte se, Ze heslo je spravné vloZzeno

Vv softwaru obou pfistrojii, nebo se spojeni mezi zafizenim a poc¢itatem nezdafti. Délka hesla je
1 az 6 znaka.

Postup
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Mezi buitkami se pohybujte pomoci Sipek </ a A / ¥, mezi hodnotami vybirejte pomoci

</P>. Po dokondeni nastaveni stiskndte n/ H/OK pro ulozeni a navrat do piedchoziho

rozhrani, stisknéte ESC/F8 pro navrat bez ulozeni.

4.3 Bezdratové nastaveni >

Pohybujte se pomoci Sipek A / ¥ abyste vybrali nastaveni Wi-fi, stisknéte Ok ke vstupu do
nastaveni.

Nez se zatizeni ptipoji k jinému pomoci 802.11 bezdratové site, musi existovat ptistupovy
bod.

Musite znat ESSID (nazev) té mistni sité, ke které se chcete pfipojit.

ID bezdratové sité: mistni bezdratova sit’, k niz se chcete pripojit (rozliSujte mezi velkymi a
malymi pismeny)

Model sité: jsou dvé moznosti: model infrastruktury a model Ad-hoc. Model infrastruktury se
uplatni tam, kde existuji huby a spoje; model ad-hoc je pouZzivan pfi rovnocenné komunikaci

dvou zafizeni
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Typ ovéteni: V modelu infrastruktury je pét typl: oteviené, sdilené, WEPAUTO, WPAPSK,
WPAZ2PS; v modelu ad-hoc jsou ¢tyfi: oteviené, sdilené, WEPAUTO, WPANONE

Typ Sifrovani: pokud je vybrana hodnota ,,zadny*, neni povolena zména hesel WEP a WPA,
neni nutné vepisovat heslo

IP adresa tohoto pocitace: pokud je v sitovém systému 802.11 funkce DHCP, muzete ji
vybrat, stisknéte OK pro opusténi

Nebo vepiste IP adresu, masku podsité a zmacknéte Ok pro navrat do hlavniho rozhrani.

Postup

SSID

Network Type

AuthMode
Encryp Mode

IP Adresa

Pohybujte se mezi policky pomoci Sipek A / ¥, vepiste pomoci metody T9 ID sité, pokud jej
nevypisete spravné, nebude mozné posunout kurzory do dalSich poli. V polich, kde je na
vybér, se pohybujte pomoci <) Vepiste hodnoty.

Nastavit heslo
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V souladu s vybranou autoriza¢ni metodou a rtiznymi formami Sifrovani se 1isi také rozhrani
pro hesla. Jsou zde k dispozici dvé nastaveni WEP a WPA.

Heslo WEP

Vepiste heslo, které vyhovuje pozadavkiim, pokud byla nastavena vSechna ctyfi hesla a
spravné heslo, plati pouze pravé vybrané heslo.

Piirazena IP:
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MaskSit

Brana

Identifikuje IP adresu zafizeni v bezdratové siti. Komunikace v bezdratové siti neni pfifazena.

Stisknéte n""-"-I/OK pro uloZeni a navrat do pfedchoziho rozhrani, stisknéte ESC pro navrat

bez uloZeni.

4.4 Dostupna bezdratova sit'

Hleda bezdratovy signal, ktery mlize zatizeni v prostiedi, kde se nachazi pfijimat, zobrazi silu

signalu, aby uZzivatel mohl najit sit, kterou potiebuje rychle a jednoduse.



TFT Fingerprint V6.3

Pro obnoveni seznamu stisknéte OK.

Pro nastaveni vlastnosti vybrané sité stisknéte nie

4.5 Nastaveni Wiegand vstupu

Pohybujte se pomoci Sipek A / V¥, vyberte nastaveni Wiegand vstupu a stisknéte OK pro

vstup do nastaveni.
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=

Ptizpsobeny format: format Wiegand vstupu, nastaveny samotnym uzivatelem

Dvojkova ¢islice: délka Wiegand informace

Sife pulzu: odkazuje na &iii Wiegand pulzi, zakladni nastaveni je 100 mikrosekund, miize byt
prednastaveno v rozmezi 20-800.

Interval pulzu: ptivodni nastaveni hodnoty je 900 mikrosekund, miize byt zménéno na
hodnotu v rozmezi 200-20000

Obsah vstupu: obsazeny signdl wiegand vstupu, mtiiZete si vybrat, zda bude zahrnovat kod
prace nebo ¢islo karty

Poznamka: Nastaveni Wiegand vstupu je funkce dostupna pouze u nékterych modeli.

Postup
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Vepiste nazev vami nadefinovaného formatu, pohybujte se pomoci Sipek A / ¥ pro nastaveni

jednotlivych polozek. Pokud se ma do pole vepisovat, pouzijte malou numerickou klévesnici,
pro vybrani pifednastavenych hodnot pouZijte <&/ P> . Po dokonéeni nastaven stisknéte funkéni

klavesu pro uloZeni a ndvrat, stisknéte ESC pro navrat bez ulozeni.

4.6 Nastaveni Wiegand vystupu

Pohybujte se pomoci Sipek A / V¥, vyberte nastaveni Wiegand vystupu a stisknéte OK pro
vstup do nastaveni.

Format: odkazuje na zabudovany systém nadefinovanych formati, uZivatelé nepotrebuji
definovat celkovou délku informace a umisténi.

V systému existuji Ctyii zdkladni nadefinované formaty: wiegand 26 vcetné klice stanice,
wiegand 34 vcetn¢ klice stanice, wiegand26 bez klice stanice, wiegand34 bez klice stanice.
Wiegand26 véetné klice stanice je format, v némz zatizeni posle 8 bitli do pole pro kli¢
stanice. Wiegand26 bez klice stanice je format vystupu W26 bez pole pro kli¢ stanice. Pokud
neexistuje nastaveni pro pole klice stanice, signal vystupu tuto informaci nebude zahrnovat.

Pokud je kli¢ nastaven, je vystup nastaven, aby zahrnoval kli¢ také (podobny identifikaénim
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¢islam pfistroja, je odlisny od uZzivatelova vlastniho klice, miize se v na riznych zatizenich
opakovat, rozmezi hodnot 0-255)

Identifikac¢ni ¢islo chyby: po selhdni ovéfeni, bude odeslano identifikacni ¢islo chyby, pokud
se tato moznost neucinna, neodesila se. Rozmezi 0-65534.

KIi¢ stanice: podoba se identifikacnimu Cislu zafizeni, 1isi se od uzivatelova vlastniho klice, u
ruznych zafizeni se mize opakovat, rozmezi hodnot 0-255.

Sife pulzu: vztahuje se k §ifi pulzu Wiegand signalu, zékladni nastaveni §ite je 100
mikrosekund, mizete ji pfizptsobit v rozmezi 20 — 800.

Interval pulzu: zakladni interval je 900 mikrosekund, mize se zménit na hodnotu mezi 200-
20000

Vystup. Obsah wiegand signalu, je zde moznost zahrnout kod prace, nebo ¢islo karty.

Poznamka: Funkce Wiegand vystupu je dostupna jen u nékterych modeld.

Postup

o N

Chyba ID < (SIS * § i (D-65538)

Site Kod
§ §irka
Puls Inter

Vystup

Pohybujte se pomoci Sipek A / V¥ pro nastaveni jednotlivych polozek. Pokud se ma do pole
vepisovat, pouzijte malou numerickou klavesnici, pro vybrani pfednastavenych hodnot

pouzijte /P, napiiklad identifikacni &islo chyby bylo upraveno na 10, stisknéte <@/P>pro
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aktivaci tohoto pole a poté vepiste 10. Po dokonc¢eni nastaveni stisknéte n/ H/OK/pro ulozeni

a navrat do pfedchoziho rozhrani, stisknéte ESC pro navrat bez ulozeni.

5 Profil uzivatele

Nastaveni profilu uzivatele mize byt zménéno podle jeho osobnich preferenci stylu a zptisobu

prace.

5.1 Prizpusobeni uzivateli

UZivatel miiZe nastavit podle svych piedstav styl zakladniho rozhrani.
Pocet pokusii 1:1 ovéieni nebo hesla: pii ovéieni nebo heslu 1:1, mohou uzivatelé
zapomenout, ktery je ten spravny zaregistrovany prst, nebo jej mohou Spatné ptitisknout,
nastaveni poskytuje uzivateli pohodlnou moznost jak zmensit mnozstvi stisknutych klaves,
aby se mohl pokusit o ovéfeni znovu tolikrat, kolikrat omezuje toto nastaveni
Moznosti hodin: nezavisle na Gspéchu nebo selhdni se po operaci ovéieni objevi na
obrazovce hodiny nastavené tak, jak si uzivatel ur¢il
Verejna fotografie: v souladu se souasnymi pozadavky si uzivatel mize nahrat vetejné
fotografie, které se budou objevovat na obrazovce

1) interval pro obménéni fotografie: délka intervalu pro zménu zobrazené fotografie

(rozmezi 3-999 sekund)
2) Délka trvani zobrazeni hodin, jak dlouho po ovéfeni se ukazuji hodiny, po nich se

zobrazi zakladni nastavena vetejna fotografie (rozmezi 0-999; 0 hodiny se nezobrazi?)

Postup
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Pomoci Sipek <P, vyberte ramecek, do kterého vypisete hodnoty pomoci malé numerické

klavesnice. Po dokonceni nastaveni stisknéte n“'-"-I/ OK pro uloZeni a navrat do pifedchoziho

rozhrani, stisknéte ESCpro navrat bez uloZeni.

5.2 Nastaveni zvonku

Zvonéni zvonku na znameni zapoceti prace je v nékterych spole¢nostech velmi rozsifené.
Existuji dva zptisoby provedeni — lidskou praci nebo pomoci elektronického nastroje. Pro
ekonomickou a pohodlnou spravu nabizi zatizeni i tuto funkci. S nastavenim funkce zvonku
bude zafizeni vydavat zvuk ve zvoleném Case. Po skonéeni nastavené doby zvuk utichne.

Postup
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Rolujte kurzorovymi Sipkami nahoru a doli A / V¥ a budete moci nastaveni zvonku fadek po

fadku. Stisknéte klavesy */# k prohlizeni zaznamu po strankach.

Stisknate 1/4 pro zacatek/konec vybraného zvonéni.
Stisknéte OK pro otevieni nastaveni vybrané¢ho zvonéni.
Cas zvonéni: v tomto ase zvonek zazvoni

Vybér zvuku: v riznych ¢asech mize znit rizny zvuk
Upraveni hlasitosti: hlasitost zvonku

Pocet zvonéni: pocet zvonéni zvonku

Stav zvonéni: spustit nebo nespustit toto zvonéni

Mezi buiikami se pohybujte pomoci Sipek A / ¥ , hodnoty vkladejte pomoci numerické

klavesnice.... Po dokonceni nastaveni stisknéte B/ “/OK pro ulozeni a navrat do piedchoziho

rozhrani, stisknéte ESC pro navrat bez ulozeni.
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6 Prohledavani zaznamu

Hledejte v zaznamech o ptitomnosti fotografie nebo jiné informace ulozené v zatizeni,

napomaha udrZovat spravci piehled o stavu pfitomnosti zaméstnancu.

6.1 Zobrazit zaznamy o pritomnosti

Pokud c¢tecka otiskil uspéSné zaznamenala dochdzku uzivatele, byl tento zdznam uloZen.
Funkce prohledavani zdznami byla navrzena, aby uzivatel rychle a jednodusSe nalezl zdznamy
o své pfitomnosti. Existuji rizné zplsoby, jak prohliZet uzivatelovy zaznamy.

Vstupte do menu prohledavani ptitomnosti, do prvniho pole se vklad4a podminka. Vlozte

identifikaéni ¢islo a data:

1) Polozka ,,v8ichni* v identifikaénim ¢isle znamena, Ze budou prohledany zaznamy

vSech zaméstnancl
2) Vlozte identifikacni Cislo konkrétniho zaméstnance, aby byl prohledan pouze jeho

zaznam.

Stisknéte n/ H/OK pro vyhledani, zobrazi se zaznamy, odpovidajici zadanym podminkam.
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Pohybujte se pomoci Sipek 4 / ¥, na vybraném fadku stisknéte n/# a vstoupite do detailniho

zobrazeni zdznamu o pfitomnosti.

Napriklad 28. srpna na zaméstnance €islo 1, stisknéte pro kontrolu podrobnosti.
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7 Sprava USB flash diskii

Za pouziti USB disku je mozné nahrét informace o uZzivateli, vzory otisk prstl, zdznamy o
pfitomnosti, a nahrat je do softwaru, ktery je dale zpracuje. Je mozné také nahrat informace o
uzivatelich a vzory otisktl do jinych ctecich zatizeni. Pokud je na tlacitku zobrazena tato

moznost modfe, znamena to, Ze tato funkce neni dostupna.
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7.1 Nahrat informace o uzivateli

Nabhraje zdznamy o uzivateli a vzory otiskil prsti z USB disku do zatizeni.

Postup

Ptipojte USB disk Pomoci A/ ¥ vyberte data, ktera cheete nahrat a stisknéte OK. Dva
soubory user.dat (informace o uzivateli) a template.dat (vzory otisk prstli) se nahraji do
zatizeni. Pokud tyto soubory nejsou na disku USB kompletni, zobrazi se vyzva ,,pfesun dat

selhalo, zkontrolujte sviij USB disk™.

7.2 Stahnout informace o uzivateli na disk USB

Ulozi informace o uzivateli a vzory otiskil prstll za zatizeni na USB disk.

Postup

Operace je podobna, pokud se jedna o data o pritomnosti.

Ptipojte USB disk k zafizeni. Pomoci A/ V¥ vyberte data, ktera chcete nahrat na USB disk,
pokud se nahravani zdafi, soubory user.dat (informace o uzivateli) a template.dat (vzory

otiski prstil) se budou zobrazovat na disku USB.

7.3 Nahrat uzivateliv obrazek

Nahraje soubor s obrazkem ve formatu JPG, jehoZ jméno musi zacinat na ,,ad_“, z USB disku
do zafizeni. Jakmile bude nahran, zobrazi se na obrazovce. (podrobna specifikace obrazku se
nachazi v ptiloze 4)

Postup

Ptipojte USB disk k zafizeni, pomoci A/V se ptesuiite na nahled obrazku na USB disku,
stisknéte OK pro vybrani obrazku, ktery chcete nahrat. Pokud se zobrazi vyzva ,,nahrani
probéhlo uspésné*, budete automaticky pfesunuti na dalsi obrazek. Po skonceni nahrani

obrazki stisknéte ESC pro opusténi rozhrani.

7.4 Nahrat zaznam o pritomnosti

Nahraje vSechna data o pfitomnosti ze zatizeni na disk USB.
Postup
1) Ptipojte USB disk k zafizeni.

2) Pomoci A/V vyberte moznost ,,Nahrat zdznam o pfitomnosti*
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3) Stisknéte OK a nahravani za¢ne, zafizeni zobrazi zpravu ,,Nahrava se, prosim
cekejte...“, a to az do doby, nez zafizeni zobrazi ,,nahrani dat o pfitomnosti prob&hlo
uspésné™

4) Stisknéte OK pro opusténi tohoto rozhrani, vyjméte USB disk. Budou na ném uloZeny
soubory X attlog.dat (zaznam o pfitomnosti), X oplog.dat (zdznam o sprave) a

X user (X predstavuje Cislo zafizeni)

7.5 Nahrat fotografie uzivatele

Na USB disk ulozte obrazek, ktery bude pojmenovan identifikacnim ¢islem. Po jeho nahrani
se fotografie zobrazi vzdy poté, co zaméstnanec dokonci ovéieni.

Ptipojte USB disk k zafizeni, pomoci A/V prochazejte mezi obrazky na disku, po nalezeni
vybraného stisknéte OK pro jeho nahrani. Az zafizeni zobrazi zpravu o Uspé$ném nahrani,

automaticky se presunete na dalsi obrazek. Po dokonceni stisknéte ESC pro opusténi rozhrani.

7.6 Nahrat kratkou zpravu

Nahraje kratkou zpravu z USB disku do zatizeni.
Postup
Ptipojte USB disk k zafizeni, pomoci A/V vyberte nahrani dat uzivatele. Stisknéte OK, do

zatizeni se nahraji dva soubory — udata.dat a sms.dat.

7.7 Stahnout kratkou zpravu

Kratka zprava ze zafizeni bude ulozena na flash disk.
Postup
Ptipojte USB disk k zafizeni, pomoci A/V vyberte staZzeni dat uzivatele. Stisknéte OK,

soubory udata.dat a sms.dat budou ulozZeny na disk.

9 Systémové informace

Pod touto ikonou naleznete informace o zatizeni jako naptiklad o volném mistu nebo

zadanych vzorech.

9.1 Informace o zarizeni

Zde najdete nazev zatizeni, sériovée Cislo a ¢islo verze firmwaru.
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9.2 Kapacita zaznamu

Zde muzete zkontrolovat pocet uzivatell, spravcu a hesel zaregistrovanych v tomto zatizeni.
Je zobrazeno grafické znazornéni kapacity otiskd prstd, zaznamu o pfitomnosti tak, abyste

vidéli volné a vyuzité misto pro kazdou polozku
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Priloha 1 — Seznameni s klavesnici

Klavesnici muzete v riznych rozhranich vyuzit rizné, pro detailni informace si prohlédnéte

nasledujici tabulku.

Klavesa Podrobny popis

Numericka | 1. 0-9, pouziva se pro vlozeni ¢isla uzivatele, dalSich cislic, hesel, atd.

klavesnice

Funk¢ni 1. V hlavnim menu se pouziva jako klavesa pro stav pfitomnosti

klavesa 2. Zkratkova klavesa, pokud je na obrazovce spojena klavesa na prislusné
pozici s nékterou operaci

A 1. Nahoru
2. Moznost pfesunout se na moznost nahote nebo vpted

\ 4 1. Dolt
2. Moznost pfesunout se na moznost dole nebo vzad

- 1. Zména soucasn¢ nastavené hodnoty

(2 1. Zména soucasn¢ nastavené hodnoty

1. Klavesa pro vypnuti. Pro vypnuti podrzte tii sekundy v zakladnim rozhrani.

-+ 1. Klavesa zpét, pro pouziti pii zadani chybného vstupu v identifikacnim ¢isle,
hesle, hodnotach nastaveni, stisknéte pro vymazani hodnoty.

n Klavesy menu, potvrzuje ESC

OK Potvrdit a ulozit

ESC 1. zrusit a vratit se do pfedchoziho menu
2. Stisknéte ESC pro ukonceni metody vstupu T9

* 1. zacit metodu vstupu T9

# 1. klavesa zpét v metodé€ vstupu T9
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Priloha 2 — Metoda vstupu T9

Metoda zadavani vstupu T9 je inteligentni moznost znama svou vysokou efektivnosti pii
vkladani znaki. Zatizeni pln¢ podporuje T9 v ¢instiné, anglictin€ a vkladani symbolii. Na
klavesach 0-9 jsou tfi az Ctyfi anglicka pismena, naptiklad klavesa 1 — tfi pismena - A, B, C,
Vv ¢insting tato klavesa automaticky vyvola Pinyin (¢inskou hldskovou abecedu, pouzivanou
tam, kde je pouziti znakt piilis slozité), stisknéte ¢islo k vybéru hlasky, podle niz se vlozi
¢insky znak. V anglické verzi T9 stisknéte Cislo a zobrazi se vSechna pismena, pomoci
stisknuti numerické klavesy pak vyberte konkrétni pismeno. T9 podporuje vkladani nékterych
znacek. Uzivatel mize napsat jméno a kratkou zpravu pomoci T9.

Rozd¢leni klaves podle metody T9:

EN EN BN E3

LEF

--ﬂ

GHT

FORS TOV

El KN m
= Klavesa zpét

* zacit T9

# mezera

Sipky: pro obraceni stranek
OK: vybrat pismeno

Ptiklad pro vkladéni pomoci T9. Vlozit ,,Ja*:
Stisknéte * pro zahajeni T9.

Pohybujte se pomoci Sipek vlevo a vpravo, nebo vlozte vybrané pismeno.
Stisknéte 1

Pokud chcete pokracovat, uciiite tak pomoci vySe zminéného postupu. Po dokonceni vkladani

znaku stisknéte ESC pro odchod.
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Pfiloha 3 — Rychlé prohledani zaznamu a pritomnosti zaméstnancu

Zaznamy

Pro prohliZzeni zdznam 0 dochédzce uzivatelem v redlném Case. KdyZ se zapomene piihlasit
nebo ptihlaseni prob&éhne netspésne, méli by informovat vedouciho o tom, Ze jejich zdznamy
jsou odlisné od normalu.

Postup

V 10ti sekundéach po uspesném ovéieni otiskll nebo zadani hesla stisknéte OK/ n+ pro
zobrazeni vSech zdznamt tohoto zaméstnance.

Piiklad: zaméstnanec s identifika¢nim ¢islem 1, povéfeni otiskti probéhlo tispésné, stisknul

OK a zobrazil se jeho zdznam o Case a ptitomnosti.

Pomoci A/V prochazejte zaznam o dochéazce po tadcich, pomoci F6/F7 po strankach.
Stisknéte OK nebo Mt pro nahlédnuti na detailni informace.

Stisknéte F8/ESC pro néavrat do pfedchoziho rozhrani.
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Priloha 4 — Pravidla pro obrazky

Obrazky

Specifikace uzivatelovy fotografie:
1. jedinym podporovanym formatem je JPG, jméno musi zacinat na ,,ad_“. Ptiklad: patny
nazev je ,,ad 1.jpg".
2. Po nahrani se jméno souboru neméni, nasleduji nahrazeni druhych obrazkt. Muzete
nahravat obrazky s nazvy poli.
Velikost obrazku nesmi piekrocit 50 K.
4. Nejvétsi rozliseni je vyska — Sifka 320*210.
Maximaln¢ 10 fotografii.
Nahrani fotografii uzZivatele
Nejprve nahrajte fotografie na flash disk. Po nahrani do pfistroje se fotografie zobrazi vzdy,
kdyz na zafizeni probéhne ovéieni otiskl prsti.
1. Fotografie uZivatele musi byt ve formatu JPG a fadné€ pojmenovana. Pokud ma
uzivatel ¢islo 154. Fotografie se bude jmenovat 154.jpg
2. Tato verze je omezena tak, Ze nazev uzivatelovy fotografie nemtze piekrocit délku
osmi znakti: 12345678.jpg. Za tuto nedokonalost se velmi omlouvame, problém bude
vyfeSen v ptisti verzi.
3. Pfed nahravanim je tfeba na flash disku vytvofit slozku ,,photo®, ve které budou
umistény vSechny fotografie
4. pro zacatek nahravani ptipojte disk k zatfizeni, pomoci A / ¥ prochéazejte fotografie
z disku a vyberte ty, které si piejete nahrat. Pokud chcete nahrat v§echny, vyberte
,,Nahrat uzivatelska data“
5. Pfinahravani bude automaticky vytvotena slozka ,,photo*, kam uzivatel¢ mohou
stahovat vSechny své obrazky.
6. Pokud chcete stdhnout vSechny fotografie ze zatizeni najednou, vyberte ,,Stahnout

uzivatelska data*
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Priloha 7 — O funkci Anti-pass back %

—1In

Client Host

Out o

Shrnuti

Pokud chcete zabranit, aby nékdo nasledoval ostatni pii vchazeni do budovy a spole¢nému
vychazeni, které¢ by mohlo byt zdrojem problémt pro bezpecnost, je pro vas navrzena funkce
Anti-pass back. Pokud se pfistupové zaznamy nebudou shodovat, nebude mozné oteviit dvefe.
Tato funkce vyzaduje dvé kontrolni zatfizeni. Zatizeni nainstalované uvnitt budovy (ovladaci)
a zafizeni nainstalované vné (dale bude oznacovano jako podiizené). Tyto zafizeni spolu
komunikuji pomoci Wiegandovych signala.

Podstata

V ovladacim zafizeni je vstupni Wiegand signal, v podfizeném zatizeni je vystupovy
Wiegand signal. Signal s podtizeného zafizeni se spoji s ovladacim zafizenim, signal, ktery
vysle podiizeni zatizeni, musi byt identifikacni ¢islo, které nepatii zatizeni. Odeslané ¢islo
musi v ovladacim zafizeni existovat, uzivatelé musi byt shodni v obou zatizenich.

Postup

Zatizeni podle poslednich zpfistupnénych piihlaSovacich zdznamt rozhodne, zda spustit tuto
funkci. Zatizeni podporuje dovnitt, ven a dovniti-ven funkci Anti-pass back.

Pokud je zafizeni nastaveno tak, aby byla spusténa funkce Anti-pass back — ven, pak uZivatel,
ktery se pokusi o pfistup, musi mit ve svych zaznamech posledni zaznam, ktery ukazuje, zZe je
vevnitk, proto aby se mohl dostat ven. Pokud bude v poslednim zaznamu uvedeno, Ze el ven,
systém jej odmitne s poukazem a funkci Anti-pass back.

Ptiklad: posledni zaznam uzivatele je ,,dovniti*, zdznam pred nim miize byt ,,dovniti* nebo
,ven®, tieti zdznam musi byt zavisly na druhém, ,,dovniti* a ,,ven* si musi odpovidat.
(Poznamka: Pokud uzivatel nema ptedchozi zdznam, miize dovnitf, ne ven.)

Pokud je ovladaci zafizeni nastaveno ve funkci Anti-pass back na ,,Anti-pass back — vevniti,

usi izaz uziv , y usi o pristup zni Y ji ver
ak musi posledni zaznam uzivatele, ktery se pokousi o pristup znit na ,,ven®, jinak se dvere
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neoteviou. Pokud zaznamy nebudou odpovidat, systém jej prostfednictvim funkce Anti-pass
back odmitne. (Pozndmka: Pokud uzivatel nemé ptedchozi zdznam, muze jit dovnitf i ven.)
Pokud je zafizeni nastaveno na funkci ,,Anti-pass back — Dovniti-ven®, pak pokud se uzivatel
pokusi o vstup a jsou-li jeho posledni zaznamy ,,ven a ,,dovniti*, pak dalsi musi byt také
,dovniti““ a ,,ven“. Zaznamy ,,dovniti* a ,,ven* si musi odpovidat.
Postup
1) Vybér modelu zatizeni
Ovladaci zafizeni: se vstupnim Wiegand signalem. Mimo F10.
Podfizené zatizeni: s vystupnim Wiegand signalem.
2) Nastaveni

Smér funkce Anti-pass back

Zde nastavite rezim funkce, existuji tfi moznosti: Anti-pass back dovnitt, Anti-pass

back ven, Anti-pass back Dovniti-ven

Anti-pass back dovniti: pouze uzivatel S poslednim zdznamem ,,dovniti* mize otevrit

dvete

Anti-pass back ven: pouze uzivatel s poslednim zaznamem ,,ven* mtze otevfit dvefe.

Stav zafizeni

Existuji tfi moznost: kontrola dovnitf, kontrola ven, zadna

Kontrola dovnitf: pti nastaveni této hodnoty zatizeni nahrava ovéteni zaznamech

,,dovnitF

Kontrola ven: pfi nastaveni této hodnoty zatfizeni nahrava ovétreni zdznamech ,,ven*

Z4dna: Nastaveni této hodnoty znamené ukonéeni funkce Anti-pass back



3)

4)
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. APBrizen.

| Local

Mezi polic¢ky se pohybujte pomoci A / ¥, mezi jednotlivymi druhy nastaveni se
pohybujte pomoci <4, po nastaveni stisknéte funkcni klavesu pro ulozeni nebo
ESC pro odchod bez uloZeni.

Zménit format vystupniho Wiegand signélu v zafizeni

Jedna se o komunikaci mezi dvéma zafizenimi, pfijiman je pouze signal, ktery
nezahrnuje identifikacni Cislo zafizeni. Vstupte do menu zafizeni -> Nastaveni
komunikace -> Wiegand nastaveni. Nebo vstupte do softwaru -> zakladni nastaveni ->
sprava zafizeni -> wiegand, nastavte ,,nadefinovany format“ na ,,wiegand26 bez
identifika¢niho cCisla zatfizeni®.

Registrace uzivatele

Uzivatel musi existovat v obou zatizenich, jeho identifikaéni ¢islo musi byt v obou
stejné. Proto radéji registrujte uzivatele v obou zatizenich zaroven.

Instrukce pro kabel

Wiegand z ovladaciho zafizeni pro komunikaci, nastavte takto:

Z hostitelského zatizeni

INDO <----- >WDO0
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IND1 <----->WD1
GND <-----> GND
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Pfiloha 8 — Rezim nasobné kombinace pfi ovéfeni %

Tuto funkci ma stanovené zatizeni pro kontrolu piistupu pomoci otiskll prstil, vétSina ctecek
otiskli mé pouze dva zplsoby ovéieni, pomoci otiskli a hesla, my poskytuje rezim
individualniho nebo skupinového nasobného ovétren pro vyssi bezpecnost kontrolované
oblasti. Typ ovéfeni mlze zahrnovat ¢tyfi hlavni prvky, kterymi jsou Cislo zaméstnance (PIN),
otisku prstu (FP), heslo (PW), a karta RF (RF), které mohou byt zkombinovany az do
pétindsobného overeni.
Poznamka:
Zatizeni s funkci Mifare ovéiuje pomoci karet Mifare.
Karta Mifare je v tomto piipadé povazovana za kartu RF, nicméné ovéfeni s ni je mozné jen
na zatizeni, ktera ji podporuji.
Naésleduje vysvétleni, co ktery symbol znamena:

e /“znamena nebo,

e +“postupujte k dalsi operaci

e FP - otisk prstu

e RF—karta RF

e <« znamend potvrzeni (enter)

e  &“znamena a

e PWD - heslo

e PIN — identifikacni ¢islo uzivatele (zaméstnance)

Pokud byl pro zaregistrovani uzivatele pouZit otisk prstu nebo heslo, postup ovéfeni je

nasledujici:
Typ Co d¢lat
FP Je ovéten pouze otisk prstu.
1) PIN+FP (Ovéfeni 1:1)
2) FP (Ovéfteni 1:N)
3) RF+FP (1:1)
PIN Je ovéien jen PIN.
1) Vlozte PIN pomoci klavesnice.
PW Je ovéteno pouze heslo.
1. PIN+*“ « “+PW
2. RF+PW
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RF

Je ovéiena pouze RF karta.

1) RF

FP/PW

Je ovéfen otisk nebo heslo.
1) PIN+FP (1:1)
2) FP (1:N)
3) PIN+* « “+PW
4) RF+PW

FP/RF

Je ovéfen otisk nebo karta RF.
1) PIN+FP (1:1)
2) FP (1:N)
3) RF

PW/RF

Je ovéfena karta RF nebo otisk prstu.
1) RF
2) PIN+* «— “+PW

FP/PW/RF

Je ovéfen otisk prstu, heslo nebo RF karta.
1) PIN+FP (1:1)
2) FP (1:N)
3) PIN +PW
4) RF

FP&PIN

Jsou ovéteny otisk prstu a PIN.
1) PIN+*« “+FP (1:1)
2) RF+PIN+“ « “+FP (1:1)

FP&PW

Jsou ovéfeny otisk prstu a PIN.
1) FP(1:N)+PW
2) PIN+FP(1:1)+PW
3) RF+PW + FP(1:1)

FP&RF

Jsou ovéfeny otisk prstu a karta RF.
1) RF+FP(1:1)
2) FP(1:N)+RF
3) PIN+FP(1:1)+RF

PW&RF

Jsou ovéteny heslo a karta RF.
1) RF+PW
2) PIN+“—“+PW+RF




TFT Fingerprint V6.3

FP&PW&RF | Jsou ovéfeny otisk prstu, heslo a karta RF.
1) FP(1:N)+PW+RF

2) PIN+FP(1:1)+PW+RF

3) RF+PW+ FP(1:1)

FP&PIN&PW | Jsou ovéteny otisk prstu, PIN a heslo.
1) PIN+“—“+PW+FP(1:1)
2) RF+ PIN+“—“+PW+FP(1:1)

FP & PIN /RF | Jsou ovéfeny otisk prstu a PIN, nebo otisk prstu a karta RF.
1) FP+PIN

2) FP+RF

3) PIN+FP(1:1) + PIN

4) PIN+FP(1:1) +RF

Pokud pfi registraci uzivatele byla registrovana karta a s ni bud’ pouze otisk prstu, nebo pouze

heslo, postup ovéteni je nasledujici:

Typ Popis
Registrované heslo Registrované otisky prstl
FP Ovéteni pouze pomoci otiskl prstl
1) PIN+FP(ovéfeni 1:1) Nelze ovéfit.

2) FP (ovéfeni 1: N)
3) RF+FP(1:1)

PIN Ov¢éfteni pouze pomoci Cisla.
1) PIN+“ 1) PIN+“—“+
PW Ovéteni pouze pomoci hesla.
Nespravné heslo. 1) PIN+“<—“+PW
2) RF+PW
RF Ovéfeni pouze pomoci RF karty.
1) RF 1) RF
FP/PW Oveéteni pomoci hesla nebo otisktl prsta.
1) PIN+FP(1:1) 1) PIN+“—“+PW
2) FP(1:N) 2) RF+PW

3) PIN+“—“+ FP(1:1)
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4) RF+FP(L:1)

FP/RF Ovéfeni pomoci otiskil prstti nebo karty RF.

1) PIN+FP(L:1) 1)RF
2) FP(L:N)
3) RF

PW/RF Ov¢éreni pomoci hesla nebo karty RF.

1) RF 1) PIN+“—“+PW
2) PIN+“—“+PW 2) RF

FP/PW/RF Ovéteni pomoci otiskll prstii nebo hesla
nebo karty RF.

1) PIN+FP(1:1) 1) PIN+“—“+PW
2) FP(1:N) 2) RF
3) PIN+“«—*“+ FP(1:1)
4) RF+FP

FP&PIN Ovéteni pomoci identifikacniho ¢isla a

otisk prsta.

1) PIN+“<—“+FP(1:1) Nelze provést.
2) RF +“—“+FP(1:1)

FP&PW Ovéteni pomoci ¢isla a otiskl prstu.

Nelze provést. Nelze provést.

FP&RF Ovéfeni pomoci otiski prstl a karty RF.

1) RF+FP(1:1) Nelze provést.
2) FP(1:N)+RF
3) PIN+FP(1:1)+RF

PW&RF Ovéfeni pomoci hesla a karty RF.

Nelze provést. 1) RF+PW
2) PIN+“<—“+PW+RF

FP&PW&RF | Ovéteni pomoci otiskl prsti, hesla a karty
RF.

Nelze provést. Nelze provést.

FP&PIN&PW | Ovéteni pomoci otiskl prsti, ¢isla a hesla.

Nelze provést. Nelze provést.

FP&RF/PIN | Ovéfeni pomoci otiskl prsti a karty RF,




TFT Fingerprint V6.3

nebo pomoci otisk prsti a Cisla.

RF+FP(1:1) Nelze provést.
FP(1:N)+RF
PIN+“—“+FP(1:1)

Poznamka: 1) Kdyz je registrovano ¢islo karty uzivatele (nebo néco podobného identifikacni
kart€) spolu s otisky prstii, pak ve vySe zminéné tabulce pro ovéfeni staci prilozit kartu RF a

neni tfeba ovérovat pomoci otiskil prsti.

2) Pti kombinovani ovétovacich zplisobt je doporuceno pouziti registrovanych otiskll prsti,

hesla a karty Mifare, jinak by ovéteni mohlo selhat.

Priklad: Uzivatel zaregistroval pouze otisky prsti, ale metoda ovéteni zahrnuje 1 heslo.

UZivatel pak nemlZe byt ovéfen.
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Dodrzeni ,Omezeni uzivani nékterych nebezpeclnych latek v

elektronickych a elektrickych zafizenich® (RoHS)

e Standard ochrany zivotniho prostiedi téchto produkti, v tomto prohlaseni odkazuje na
bezpecnostni meze pii pouzivani toho zafizeni, za kterych nehrozi unik nebezpecnych
toxickych latek.

e Toto prohlaseni se nevztahuje na baterie a ¢asti, které jsou lehce opotiebeny béznym

uzivani a mohou byt nahrazeny.

Tabulka nebezpecnych latek, nazvy a koncentrace

Nézev soucastky Nézev nebezpecné latky
Pb Hg Cd Cré+ PBB PBDE
Olovo | Rtut | Kadmium | Chrom | Polybromované | Polybromované
6+ bifenyly difenylethery
Odpory X 0 0 0 0 0
SMD X 0 0 0 0 0
kondenzatory
SMD civky X 0 0 0 0 0
SMD diody X 0 0 0 0 0
PCB X 0 0 0 0 0
Bzucak X 0 0 0 0 0
Adaptér X 0 0 0 0 0
Sroubky 0 0 0 X 0 0

0: znamena, ze tato nebezpecna nebo toxicka latka je obsazena ve vS§ech homogennich
materialech pod limitem pozadovanym v SJ/T11363-2006.

X: znamena, ze tato nebezpecna nebo toxicka latka je obsaZzena alespon v jednom z
homogennich materialli a je nad limit stanoveny v SJ/T11363-2006.

Poznamka: 80 % soucastek tohoto produktu je vyrobeno z bezpec¢nych a netoxickych
materiali. PouZiti nebezpec¢nych latek v zafizeni je nutné k dosaZeni Gcelu, pro ktery bylo
vyrobeno a jsou pouzity z ditvodu technické nebo ekonomické nedostupnosti vhodnych

nahrazek.






